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Liste von 18 Kinematik Formeln

Kinematik &

1) Durchschnittliche Kérpergeschwindigkeit bei gegebener Anfangs- und
Endgeschwindigkeit @

u—+ ve Rechner &6ffnen (¢

Vavg — T

+40m/s
2

35
a 37.5m/s = m/s

2) Endgeschwindigkeit des Korpers (%'
vi=u+a-t Rechner &ffnen (¢
B0 40.004m /s = 35m/s + 0.834m /s - 6s

3) Endgeschwindigkeit eines frei fallenden Korpers aus der Hohe, wenn er
den Boden erreicht @

V _ \/m Rechner 6ffnen (&

() 4.00899 = /2 9.8m/s* - 0.82m
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4) Endgiiltige Winkelgeschwindigkeit bei gegebener anfanglicher
Winkelgeschwindigkeit, Winkelbeschleunigung und Zeit @

0] = +a-t Rechner 6ffnen (&
(6]
a 24.8rad/s = 15.2rad/s + 1.6rad/s* - 6s

5) In N-ter Sekunde aufgezeichneter Winkel (beschleunigte
Drehbewegung) @

2'Ilth—].

9:030—|—< 9

Rechner 6ffnen (&
o

a 120rad = 15.2rad/s + <&;_1> - 1.6rad/s?

6) Neigungswinkel der resultierenden Beschleunigung mit tangentialer
Beschleunigung @

a ) Rechner 6ffnen (&'

<I> = atan(—Il

at

1. 2
a 0.06673rad = atan(w>

24m /s>
7) Normale Beschleunigung @

2 Rechner 6ffnen (&'
a, =o R,

B 1.603935m/s> = (0.327rad/s)® - 15m
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8) Resultierende Beschleunigung @

9 Rechner 6ffnen (&'
ar = y\/a; + a2

B0 24.05353m /s = \/ (24m/s*)” + (1.6039m/s?)’

9) Tangentiale Beschleunigung @

ay = a - Rc Rechner éffnen (&'
B 24m/s* = 1.6rad/s* - 15m

10) Verschiebung des Korpers bei gegebener Anfangsgeschwindigkeit
und Endgeschwindigkeit @

u -+ ve
Sbody = 5

4
@225m: (35m/s—;— Om/s) - 6s

) Rechner 6ffnen (&'
t

11) Verschiebung des Korpers bei gegebener Anfangsgeschwindigkeit,
Beschleunigung und Zeit @

m ‘
a-t? Rechner 6ffnen (9

2

Sbodyzu-t+

0.834m/s* - (6s)°
2

B 225.012m = 35m/s - 65 +
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12) Verschiebung des Korpers bei gegebener Anfangsgeschwindigkeit,
Endgeschwindigkeit und Beschleunigung @

V% — 2 Rechner &ffnen (&'

oty = e

(40m/s)* — (35m/s)*
2-0.834m/s

@ 224.8201m =

13) Winkelgeschwindigkeit bei gegebener Tangentialgeschwindigkeit @

_ V&
(D_ R.

Rechner 6ffnen (&'

4.905m/s
15m

B 0.327rad /s =

14) Winkelverschiebung bei gegebener Anfangswinkelgeschwindigkeit,
Endwinkelgeschwindigkeit und Zeit G

. CO0—|_031
9—( 2

15.2rad 24. d
@120rad:< 5.2ra /s—;— 8ra /s> - 6s

) Rechner 6ffnen (&
t
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15) Winkelverschiebung bei gegebener Anfangswinkelgeschwindigkeit,
Winkelbeschleunigung und Zeit @

2 Rechner 6ffnen (&
a-t

2

9=®0°t—|—

1.6rad/s?- (6s)*
2

B 120rad = 15.2rad/s - 6s +

16) Winkelverschiebung des Korpers fiir gegebene Anfangs- und
Endwinkelgeschwindigkeit (%'

2 Rechner 6ffnen (&
W1 — Qg
-
2-a
24.8rad/s)? — (15.2rad/s)?
) 120000 _ (243019 ~ (15210
2-1.6rad/s

17) Zentripetale oder radiale Beschleunigung ['_‘:

2 Rechner 6ffnen (&
o= w - RC

B 1.603935rad /s> = (0.327rad/s)” - 15m
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18) Zuruckgelegte Strecke in N-ter Sekunde (beschleunigte
Translationsbewegung) G

2. N, — 1 Rechner &ffnen (¢
D (220)
2
2. 66s — 1
B 89.627m = 35m/s + <+> -0.834m /s?
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Verwendete Variablen

a Beschleunigung des Korpers (Meter / Quadratsekunde)

ap, Normale Beschleunigung (Meter / Quadratsekunde)
a, Resultierende Beschleunigung (Meter / Quadratsekunde)
a¢ Tangentiale Beschleunigung (Meter / Quadratsekunde)

D Zuriickgelegte Strecke (Meter)
g Erdbeschleunigung (Meter / Quadratsekunde)
N¢p N-te Sekunde (Zweite)

R¢ Krimmungsradius (Meter)
Spody Verschiebung des Korpers (Meter)

t Benotigte Zeit, um den Weg zuriickzulegen (Zweite)

U Anfangsgeschwindigkeit (Meter pro Sekunde)

V Hohe des Risses (Meter)

V Geschwindigkeit beim Auftreffen auf den Boden

Vavg Durchschnittliche Geschwindigkeit (Meter pro Sekunde)

V¢ Endgeschwindigkeit (Meter pro Sekunde)
V¢ Tangentialgeschwindigkeit (Meter pro Sekunde)

o Winkelbeschleunigung (Bogenmal3 pro Quadratsekunde)

0 Winkelverschiebung (BogenmaR)

® Neigungswinkel (BogenmafR)

W Winkelgeschwindigkeit (Radiant pro Sekunde)

W1 Endgiltige Winkelgeschwindigkeit (Radiant pro Sekunde)

W, Anfangliche Winkelgeschwindigkeit (Radiant pro Sekunde)
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Konstanten, Funktionen, verwendete
Messungen

e Funktion: atan, atan(Number)
Mit dem inversen Tan wird der Winkel berechnet, indem das
Tangensverhéltnis des Winkels angewendet wird, das sich aus der
gegentiberliegenden Seite dividiert durch die anliegende Seite des
rechtwinkligen Dreiecks ergibt.

e Funktion: sqgrt, sqrt(Number)
Eine Quadratwurzelfunktion ist eine Funktion, die eine nicht negative Zahl
als Eingabe verwendet und die Quadratwurzel der gegebenen Eingabezahl
zurtickgibt.

e Funktion: tan, tan(Angle)
Der Tangens eines Winkels ist ein trigonometrisches Verhéltnis der Lénge
der einem Winkel gegentiberliegenden Seite zur Lénge der an einen
Winkel angrenzenden Seite in einem rechtwinkligen Dreieck.

e Messung: Lange in Meter (m)
Lénge Einheitenumrechnung @

e Messung: Zeit in Zweite (s)
Zeit Einheitenumrechnung @

¢ Messung: Geschwindigkeit in Meter pro Sekunde (m/s)
Geschwindigkeit Einheitenumrechnung @

¢ Messung: Beschleunigung in Meter / Quadratsekunde (m/s?)
Beschleunigung Einheitenumrechnung @

e Messung: Winkel in Bogenmal (rad)
Winkel Einheitenumrechnung @

¢ Messung: Winkelgeschwindigkeit in Radiant pro Sekunde (rad/s)
Winkelgeschwindigkeit Einheitenumrechnung @
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¢ Messung: Winkelbeschleunigung in Bogenmal} pro Quadratsekunde
(rad/s?)
Winkelbeschleunigung Einheitenumrechnung @
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