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Lijst van 18 Kinematica Formules

Kinematica @&

1) Afgelegde afstand in nde seconde (versnelde translatiebeweging) @

2-nyp, — 1 ) Rekenmachine openen (¢
e — N a

D:u+< 5

2.66s — 1
B3 89.627m = 35m/s + (TS) . 0.834m /s’

2) Centripetale of radiale versnelling C‘:

2 Rekenmachine openen @
oa=on" R

B 1.603935rad/s* = (0.327rad/s)” - 15m

3) Definitieve hoeksnelheid gegeven initiéle hoeksnelheid Hoekversnelling
en tijd (&

0 =0,+a: t Rekenmachine openen (¢
o
B0 24.8rad/s = 15.2rad /s + 1.6rad/s* - 6s

4) Eindsnelheid van het lichaam ['_‘1

vVi=1u +a- t Rekenmachine openen@

B0 40.004m/s = 35m/s + 0.834m/s* - 65
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5) Eindsnelheid van vrij vallend lichaam van hoogte wanneer het de grond

bereikt @
A

P Rekenmachine openen (&
V = \/ 2. g-v

() 4.00899 = /2 9.8m/s* - 0.82m
6) Gemiddelde snelheid van het lichaam gegeven begin- en eindsnelheid

<)
_|_ Vy Rekenmachine openen @

Bva. — “T

4
a 37.5m s — 35m/s —l— Om/s

7) Hellingshoek van resulterende versnelling met tangentiéle versnelling

K9

a
b = atan(—n>
at
1.6039m/sz>

@ 0.06673rad = atan (W

Rekenmachine openen @
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8) Hoek getraceerd in n-de seconde (versnelde roterende beweging) @

2. N, — 1 ) Rekenmachine openen@
s

.9—03 —l—( 5

2-66s —

1
B 120rad = 15.2rad/s + ( 5 ) - 1.6rad/s*

9) Hoeksnelheid gegeven tangentiéle snelheid @

. Vi Rekenmachine openen (%'
o =

4.905m/s

15m

B 0.327rad/s =

10) Hoekverplaatsing gegeven initiéle hoeksnelheid Hoekversnelling en

tijd (&

a t2 Rekenmachine openen @

Ozwo-t—l— 2

1.6rad/s* - (6s)
2

B 120rad = 15.2rad/s - 65 +

a © calculatoratoz.com. A softusvista inc. venture!



https://calculatoratoz.com/
https://calculatoratoz.com/
https://softusvista.com/
https://www.unitsconverters.com/
https://www.calculatoratoz.com/nl/angle-traced-in-nth-second-(accelerated-rotatory-motion)-calculator/Calc-510
https://www.calculatoratoz.com/nl/angular-velocity-given-tangential-velocity-calculator/Calc-426
https://www.calculatoratoz.com/nl/angular-displacement-given-initial-angular-velocity-angular-acceleration-and-time-calculator/Calc-421
https://www.calculatoratoz.com/nl/angle-traced-in-nth-second-(accelerated-rotatory-motion)-calculator/Calc-510
https://www.calculatoratoz.com/nl/angular-velocity-given-tangential-velocity-calculator/Calc-426
https://www.calculatoratoz.com/nl/angular-displacement-given-initial-angular-velocity-angular-acceleration-and-time-calculator/Calc-421

Kinematics Formulas... 5/10

11) Hoekverplaatsing gegeven initiéle hoeksnelheid Uiteindelijke
hoeksnelheid en tijd @

o 600—|-O)1
9—( 2

15.2rad 24. d
@120rad:< 5.2ra /S-;- 8ra /s> - 6s

) Rekenmachine openen @
t

12) Hoekverplaatsing van het lichaam voor gegeven begin- en
eindhoeksnelheid @
2 Rekenmachine openen (¢

2
W1 — O

-

24.8rad/s)” — (15.2rad/s)’
5120rad: (24.8rad/s)” — (15.2rad/s)
2-1.6rad/s

13) Normale versnelling @

i N
ay = 0)2 . Rc Rekenmachine openen (§
B 1.603935m/s> = (0.327rad/s)® - 15m

14) Resulterende versnelling @

Rekenmachine openen @
ar = ¢/aZ + a2

B0 24.05353m /s = \/ (24m/s?)® + (1.6039m /s2)>
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15) Tangentiéle versnelling C‘:

at = o - Rc Rekenmachine openen (%'
B 24m/s* = 1.6rad/s* - 15m

16) Verplaatsing van het lichaam gegeven beginsnelheid Eindsnelheid en
versnelling @

i )
V? o 112 Rekenmachine openen

oty = o

(40m/s)* — (35m/s)’
2-0.834m/s

@ 224.8201m =

17) Verplaatsing van het lichaam gegeven beginsnelheid en eindsnelheid

<)
u + Vy
Shody = T

35 40
@225111:( m/s + m/s> 65

2

> Rekenmachine openen @
t
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18) Verplaatsing van het lichaam gegeven initiéle snelheidsversnelling en
tijd (&

a - t2 Rekenmachine openen @

2

Sbodyzu-t+

0.834m/s? - (6s)*
2

B0 225.012m = 35m/s - 65 +
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Variabelen gebruikt

e a Versnelling van het lichaam (Meter/Plein Seconde)

e ap Normale versnelling (Meter/Plein Seconde)
e a, Resulterende versnelling (Meter/Plein Seconde)
e 3 Tangentiéle versnelling (Meter/Plein Seconde)

« D Afgelegde afstand (Meter)
e @ Versnelling door zwaartekracht (Meter/Plein Seconde)

* N Nde tweede (Seconde)
» R Krommingsstraal (Meter)
* Spody Verplaatsing van het lichaam (Meter)

e t Tijd die nodig is om het pad te bewandelen (Seconde)
¢ U Initiéle snelheid (Meter per seconde)

¢ V Hoogte van de scheur (Meter)

 V Snelheid bij het bereiken van de grond

* Vayg Gemiddelde snelheid (Meter per seconde)
» V¢ Eindsnelheid (Meter per seconde)
e V¢ Tangentiéle snelheid (Meter per seconde)

¢ O Hoekversnelling (Radiaal per vierkante seconde)
0 Hoekverplaatsing (radiaal)

o @ Hellingshoek (radiaal)

e W Hoeksnelheid (Radiaal per seconde)

e W1 Eindhoeksnelheid (Radiaal per seconde)

e W, Initiéle hoeksnelheid (Radiaal per seconde)
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Constanten, functies, gebruikte metingen

e Functie: atan, atan(Number)
Inverse tan wordt gebruikt om de hoek te berekenen door de
raaklijnverhouding van de hoek toe te passen, namelijk de
tegenoverliggende zijde gedeeld door de aangrenzende zijde van de
rechthoekige driehoek.

e Functie: sqrt, sqrt(Number)
Een vierkantswortelfunctie is een functie die een niet-negatief getal als
invoer neemt en de vierkantswortel van het gegeven invoergetal
retourneert.

e Functie: tan, tan(Angle)
De tangens van een hoek is de goniometrische verhouding van de lengte
van de zijde tegenover een hoek tot de lengte van de zijde grenzend aan
een hoek in een rechthoekige driehoek.

e Meting: Lengte in Meter (m)
Lengte Eenheidsconversie @

e Meting: Tijd in Seconde (s)
Tijd Eenheidsconversie C‘:

¢ Meting: Snelheid in Meter per seconde (m/s)
Snelheid Eenheidsconversie @

e Meting: Versnelling in Meter/Plein Seconde (m/s?)
Versnelling Eenheidsconversie @

e Meting: Hoek in radiaal (rad)
Hoek Eenheidsconversie @

¢ Meting: Hoeksnelheid in Radiaal per seconde (rad/s)
Hoeksnelheid Eenheidsconversie @

¢ Meting: Hoekversnelling in Radiaal per vierkante seconde (rad/s?)
Hoekversnelling Eenheidsconversie @
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Controleer andere formulelijsten
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